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Celem kursu jest nauka podstaw tworzenia aplikacji za pomocg Zend Framework’a poprzez utworzenie
prostej aplikacji bazodanowej z wykorzystaniem paradygmatu Model-View-Controller.

Uwaga: Informacje w tym kursie przetestowane zostaty na wersji 1.10.1 Zend Framework’a. Jest bardzo duza
szansa, ze opisane tutaj metody zadziatajg z nowszg wersjg. Nie bedg one jednak dziata¢ z wersjami
ponizej 1.10.1

Wymagania
Zend Framework posiada nastepujgce wymagania:
PHP w wersji 5.2.4 (bgdz wyzszej)
Serwer WWW obstugujgcy mod_rewrite bgdz podobng funkcjonalnosé.

Zatozenia kursu

Zatozytem, ze uzywasz PHP w wersji przynajmniej 5.2.4 wraz z serwerem Apache. Twoja instalacja Apache
musi posiada¢ zainstalowane i skonfigurowane rozszerzenie mod_rewrite.

Dodatkowo, upewnij sie, ze Apache jest skonfigurowany tak, aby mogt obstugiwa¢ pliki .htaccess.
Zazwyczaj dokonuje sie tego dokonujgc zmiany dyrektywy konfiguracyjnej:

AllowOverride None

na
AllowOverride All

w pliku httpd. conf. Wiecej szczegotdow znajdziesz w dokumentaciji. Jesli nie skonfigurowates prawidtowo
mod_rewrite oraz .htaccess, nie bedziesz w stanie przejs¢ do innej strony aplikacji niz domowa.

Pobranie frameworka

Zend Framework dostepny jest pod adresem http://framework.zend.com/download/latest w formacie .zip
badz tar.gz. Na koncu strony znajdziesz linki do pobrania — wybierz wersje “Minimal’”.

Konfiguracja Zend_Tool

Zend Framework jest dostarczany wraz z narzedziem linii polecen — ZendTool. Zaczniemy od jego
konfiguraciji.

Zend_Tool dla Windows

Utwérz nowy folder w Program Files nazywajgc go ZendFrameworkCli

Kliknij dwukrotnie na wczesniej pobrany plik - ZendFramework- [wersjal -minimal.zip.
Skopiuj foldery bin oraz 1ibrary z okna otwartego archiwum ZendFramework- [wersja] -
minimal.zip do lokalizacji C:\Program Files\ZendFrameworkCli. Folder ten powinien mie¢
teraz dwa podfoldery: bin oraz library.

Dodaj odpowiednig $ciezke do folderu bin do Path w zmiennych srodowiskowych systemu:
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Otworz Wiasciwosci system z poziomu Panelu Sterowania oraz wybierz zaktadke
“Zaawansoawne”. Tam kliknij na przycisk “Zmienne srodowiskowe”.

W sekcji “Zmienne systemowe” znajdz zmienng Path i kliknij na niej dwukrotnie.

Dodaj sciezke ; C:\Program Files\ZendFrameworkCli\bin na koncu pola i nacisnij OK.
($rednik na poczatku jest istotny!)

Zrestartuj computer (w przypadku Windows 7 nie jest to konieczne, wystarczy zamknaé okno -
przyp. thum.).

Zend_Tool dla OS X (oraz Linux)
Rozpakuj archiwum ZendFramework- [wersja]-minimal.zip
Skopiuj pliki do folderu /usr/local/ZendFrameworkCli korzystajgc z Terminala/konsoli wydajgc
nastepujgce polecenia:
sudo cp -r ~/Downloads/ZendFramework-[wersja]l-minimal
/usr/local/ZendFrameworkCli
Nastepnie dokonaj edycji profilu basha:
Z poziomu Terminala/konsoli, wpisz: open ~/.bash profile
Dodaj linijke alias zf=/usr/local/ZendFrameworkCli/bin/zf.sh na koncu pliku
Zapisz plik.
Zamknij terminal

Testowanie Zend_Tool
Mozesz sprawdzi¢, czy prawidtowo skonfigurowates narzedzie Zend_Tool poprzez otworzenie terminala/
/wiersza polecen i wpisanie nastepujgcego polecenia:

zf show version
Powinienes zobaczy¢ podobny tekst:

Zend Framework Version: 1l.x.x

Jesli nie, sprawdz ustawione wczesniej $ciezki dostepu oraz czy folder bin znajduje sie w folderze
ZendFrameworkCli. Je$li narzedzie z £ dziata prawidtowo, wydanie polecenia zf --help wyswietli liste
wszystkich dostepnych polecen.

Uwaga: Jesli Twoja dystrybucja PHP zawiera Zend Framework, upewnij sie, ze nie jest on w wersji 1.9,
poniewaz przyktady podane w kursie nie bedg dziatac. W czasie pisania tego kursu, xampp postepowat w
ten sposob.

Aplikacja

Teraz, kiedy posiadamy wszystko co potrzebne do stworzenia aplikacji, sprecyzujmy, jak wspomniana
aplikacja ma dziata¢, Zbudujemy bardzo prosty system do katalogowania naszej kolekcji CD. Gtéwna strona
zawiera¢ bedzie liste naszych ptyt(albumoéw) i pozwoli nam na dodawanie, edycje oraz usuwanie pozyciji.
Zaczniemy od szkicu aplikacji. Nasza aplikacja wymagac bedzie 4 stron:

Strona domowa Bedzie zawierata liste ptyt wprowadzonych do systemu wraz z odnosnikami do
kasowania oraz edycji. Dodatkowo, znajdzie sie tam odnos$nik do dodawania
nowej pozyciji.

Dodaj nowy album Ta strona zawieraé bedzie formularz dodawania nowego albumu.
Edytuj album Ta strona zawieraé bedzie formularz do edycji danych albumu.
Skasuj album Ta strona bedzie stuzy¢ do potwierdzenia checi usuniecia albumu oraz obstuzy

jego usuwanie.

Informacje o albumach bedziemy trzymac¢ w bazie danych. Potrzebowac¢ bedziemy tylko jednej tabeli z
nastepujgcymi polami:
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Nazwa pola Typ Null? Komentarz
Id Integer No Primary key, auto increment
artist varchar(100) No
title varchar(100) No

Tworzenie szkieletu aplikaciji

Zacznijmy tworzenie naszej aplikacji. Gdzie tylko bedzie to mozliwe, bedziemy wykorzystywac¢ narzedzie zf,
poniewaz oszczedzi nam pracy i wysitku. Pierwszym zadaniem bedzie stworzenie szkieletu plikdw i folderow
projektu.

W tym celu otwdrz okno terminal/wiersza polecen i przejdz do folderu gtéwnego swojego serwera WWW.
Upewnij sie, ze masz prawa do zapisu w tym folderze, a proces serwera prawa do odczytu. Nastepnie
wykonaj polecenie:

zf create project zf-tutorial

Narzedzie ZF stworzny folder zf-tutorial wraz z rekomendowang strukturg projektu. Taki uktad bazuje
na przechowywaniu wigkszosci plikéw i folderéw poza folderem publicznym serwera. Zaktada on jednak, ze
posiadasz petng kontrole nad instalacjg Apache’a. Struktura folderéw powinna wyglgdac¢ nastepujgco:

[ application
®| Bootstrap.php
0 configs
application.ini
[ controllers
| ErrorController.php
] IndexController.php
[ models
] views
3 helpers
] scripts
[ error
error.phtml
L index
index.phtml
I library
3 public
* index.php
[ ] tests

(W folderze public/ powinien znajdowac sie jeszcze ukryty plik .htaccess).
Folder application/ zawiera kod zrodtowy aplikacji. Jak wida¢, posiadamy osobne foldery dla plikow
modeli, widokéw oraz kontroleréw. Folder public/ jest folderem publicznym — znaczy to, ze link do aplikac;ji

bedzie wygladat nastepujgco: http://localhost/zf-tutorial/public/. Dzieki temu wiekszosc
plikow aplikacji nie jest dostepna z poziomu przegladarki.

Uwaga:
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W przypadku wersji produkcyjnej strony, powinienes$ utworzy¢ tzw. “virtual hosta” i ustawi¢
sciezke dokumentéw (DirectoryRoot) nafolder public directory. Dla przyktadu, mozesz
utworzy¢ virtual hosta zf-tutorial.localhost umieszajgc ponizszy kod w pliku httpd.conf:

<VirtualHost *:80>
ServerName zf-tutorial.localhost
DocumentRoot [$ciezka gtdwna serwera]/zf-tutorial/public
<Directory "[$ciezka gidéwna serwera]/zf-tutorial/public">
AllowOverride All
</Directory>
</VirtualHost>

Strona bedzie wtedy dostepna pod adresem http://zf-tutorial.localhost/ (upewnij
sie, ze zmodyfikowates$ plik /etc/hosts badz
c\windows\system32\drivers\etc\hosts tak aby

zf-tutorial.localhost wskazywat na IP 127.0.0.1). Nie bedziemy tego robi¢ w ramach
kursu, poniewaz do testowania obecne podejscie jest wystarczajgce.

Obrazki, pliki z kodem JavaScript oraz arkusze stylow CSS przechowywane sg w specjalnych katalogach w
ramach folderu public/. Pobrane pliki Zend Framework’a przechowywane bedg w folderze 1ibrary/ -
dodatkowe biblioteki takze mogg zosta¢ umieszczone w tym miejscu.

Skopiuj zawartos¢ folderu 1ibrary/Zend/ z pobranego archiwum do folderu zf-tutorial/library/,
taka by folder zf-tutorial/library/ zawierat folder zend/.

Nastepnie mozesz przetestowacé aplikacje wpisujgc w przeglgdarce adres http://localhost/zf-tutorial/public.
Powinienes$ zobaczy¢ cos$ takiego:

&)
[ <]

00
> |

http://localhost/zf-tutorial / public/

 http:/ /localhost/ zf-tutorial [ public/

Welcome to the

This is your project's main page

v

Helpful Links:
|
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Konfigurowanie aplikacji

Kontrolery Zend Framework’a uzywajg wzorca Front Controller i oraz traktujg plik index.php jako jedyne
“wejscia” aplikacji. Plik index.php zapewnia, ze srodowisko aplikacji bedzie prawidtowo skonfigurowane -
proces ten nazywany jest “bootstrapping”. Przekierowanie wszystkich wywotan do public/index.php
(utworzonego automatycznie) zapewnia plik .htaccess (stworzony rrzez narzedzie ZF) znajdujacy sie w
folderze zf-tutorial/public.

Plik index . php jest punktem wejsciowym naszej aplikacji i uzywany jest do stworzenia instancji klasy
Zend Application, ktora to inicjalizuje naszg aplikacje i uruchamia jg. Plik ten defniuje takze dwie state:
APPLICATION PATH oraz APPLICATION ENV ktore okreslajg odpowiednio sciezke do folderu
application/ oraz srodowisko/tryb dziatania aplikacji. Domyslinie jest ono ustawione na production,
lecz powiniene$ zmienic je na development dodajgc w pliku.htaccess nastepujgcy linijke:

SetEnv APPLICATION ENV development

Komponent Zzend Application uzywany jest do uruchomienia aplikacji na bazie konfiguracji zawartej w
pliku application/configs/application.ini. Ten plik takze generowany jest automatycznie.
Klasa “startowa” (tzw. “Bootstrap”), dziedziczgca po Zend Application Bootstrap Bootstrap
znajduje sie w pliku application/Bootstrap.php. Plik ten moze by¢ uzywany do wykonania
niestandardowego kodu wymaganego do startu aplikaciji.

Plik application. ini, znajdujgcy sie w folderze application/configs fadowany jest poprzez
komponent Zend Config Ini.Zend Config Ini pozwala na wykorzystanie dziedziczenia w ramach
plikdbw konfiguracyjnych — defniuje sie je oddzielajgc nazwy sekcji pliku application.ini dwukropkiem.
Dla przykfadu:

[staging : production]

Oznacza to, ze sekcja staging dziedziczy wszystkie ustawienia z sekcji production. Stata
APPLICATION ENV okresla, ktéra sekcja zostanie zatadowana. Oczywiscie podczas tworzenia aplikacii
najlepszym rozwigzaniem bedzie korzystanie z trybu development, jednakze w przypadku gotowej aplikaciji
powinno wykorzystywac sie tryb production. Wszystkich zmian pliku application.ini dokonywac
bedziemy w ramach sekcji production, dzigki czemu niezaleznie od wybranego trybu dziatania tadowane
bedg wszystkie dyrektywy konfiguracyjne (dzieki mechanizmowi dziedziczenia).

Edytowanie pliku application.ini

Pierwszg zmiang, jakiej musimy dokona¢ jest zmiana strefy czasowej dla prawidtowej obstugi dat i czasu w
PHP. Dokonaj edycji pliku application/configs/application.ini dodajgc linijke:

phpSettings.date.timezone = "Europe/London"

za wszystkimi warto$ciami typu phpSettings w sekcji[production]. Oczywiscie, powinienes uzyc¢ strefy
czasowej odpowiedniej do Twojego miejsca zamieszkania. Teraz mozemy doda¢ wtasny kod aplikacji.

Wiasny kod aplikacji

Zanim zaczniemy pisac aplikacje, wazne jest, aby zrozumie¢ jakiej organizacji stron oczekuje od nas Zend
Framework. Kazda strona aplikcji rozumiana jest jako akcja, akcje natomiast pogrupowane sg w kontrolery.
Dla URLa wyglgdajgcego w ten sposdb: http://localhost/public/zf-tutorial/news/view,
kontrolerem bedzie News a akcjg view. Korzystanie z kontroleréw pozwala na grupowanie powigzanych ze
sobg akcji. Dla przykfadu, kontroler News moze posiadac akcje 1ist, archived and view. MVC w Zend
Frameworku posiada takze wsparcie dla modutéw — stuzg one grupowaniu kontroleréw — jednak w
przypadku naszej aplikacji nie ma potrzeby korzystania z tej funkcjonalnosci.

Domysing akcjg kontrolerow Zend Frameworka jest akcja index. Znaczy to, ze w przypadku wywofania

adresu http://localhost/zf-tutorial/public/news/ zostanie wywotana akcja index
zdenifiowana w kontrolerze News. Dodatkowo zdefuniowany jest domysiny kontroler, ktorzy takze nazywa
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sie index — znaczy to, ze wywofanie adresu http://localhost/zf-tutorial/public/ spowoduje
uruchomienie akcji index w ramach kontrolera Index.

Biorgc pod uwage, ze kurs ten jest bardzo prosty, nie bedziemy zawracac sobie gtowy takimi
“skomplikowanymi” rzeczami jak logowanie uzytkownika do systemu. To moze poczekaé do nastepnego
kursu (mozesz takze poczytac na ten temat ksigzce Zend Framework in Action!)

Z racji, ze posiadamy cztery strony zwigzane z ptytami/albumami, umiescimy je w ramach jednego
kontrolera. Uzyjemy kontrolera domysinego i bedg to nastepujgce akcje:

Strona Kontoler Akcja?
Strona gtéwna Index index
Dodaj nowy album Index add
Edytuj album Index edit
Skasuj album Index delete

W miare, jak strona bedzie stawata sie bardziej skomplikowana, potrzebne bedg dodatkowe kontrolery bgdz
moduty.

Tworzenie kontrolera

Jestesmy gotowi do tworzenia kontrolera. W Zend Frameworku, kontroler reprezentowany jest przez klase,
ktéra musi posiada¢ nazwe pasujgcg do wzorca: {Nazwa kontrolera}Controller. Zwré¢ uwage, aby
{Nazwa kontrolera} zaczynata sie od wielkiej litery. Klasa ta musi by¢ zdefniowana w pliku {Nazwa
kontrolera}Controller.php zapisanym w folderze application/controllers. Kazda akcja
reprezentowana jest przez metode publiczng zdefiniowang w ramach kontrolera i nazywajaca si¢ {nazwa
akcji}Action. W tym przypadku {nazwa akcji} zaczyna sie od matej litery - tak samo cata nazwa
powinna by¢ pisana matymi literami. Uzywanie réwnoczesnie wielkich i matych liter w nazwach kontrolerow
oraz akcji jest dopuszczalne, lecz obowigzujg specjalne reguty z tym zwigzane — tak wiec najpierw
przeczytaj dokumentacje!

Nazwa klasy naszego kontrolera to IndexController — zdefiniowana ona jest w pliku
application/controllers/IndexController.php — zostat on automatycznie utworzony przez
narzedzie Zend_Tool. Klasa ta zawiera takze definicje jednej akcji - indexAction (). Musimy tylko doda¢
nasze akcje.

Akcje mozna dodawac korzystajgc z narzedzia zf z opcjg create action. Otwérz terminal/wiersz polecen
i przejdz do katalogu zf-tutorial/. Wpisz nastepujgce komendy:

zf create action add Index
zf create action edit Index
zf create action delete Index

Utworzg one nastepujgce metody: addAction, editAction oraz deleteAction w ramach kontrolera
IndexController oraz pliku widokow, ktdre bedg nam potrzebne pdzniej. Posiadamy teraz wszystkie
akcje, ktérych chcemy uzyc.

Adresy dla kazdej z akcji przedstawiajg sie nastepujaco:

Strona Kontoler
http://localhost/zf-tutorial/public/ IndexController::indexAction ()
http://localhost/zf-tutorial/public/index/add Controller::addAction ()
http://localhost/zf-tutorial/public/index/edit IndexController::editAction ()
http://localhost/zf-tutorial/public/index/delete IndexController::deleteAction ()
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Mozesz przetestowac, czy wspomniane adresy dziatajg — powinienes komunikaty w tym stylu:

View script for controller index and script/action name add

Note: Jesli otrzymujesz btad 404, nie skonfigurowate$ prawidtowo Apache’a wraz z modutem mod_rewrite
badz nie ustawite$ prawidtowo dyrektywy AllowOverride w konfiguracji Apache’a, przez co plik .htaccess
w folderze public/ nie jest interpretowany.

Baza danych

Teraz, kiedy posiadamy szkielet aplikacji ze zdefniowanym kontrolerem, akcjami oraz widokami, nadszedt
czas aby przyjrze¢ sie modelom naszej aplkacji. Pamietaj, ze model jest tg czescig aplikacji, odpowiada za
reguty biznesowe aplikacji i w naszym wypadku reprezentuje baze danych. Bedziemy wykorzystywac¢ klase
Zend Db Table, ktéra uzywana jest do wyszukiwania, dodawania, edycji oraz usuwania rekordow tabeli.

Konfiguracja bazy danych

Aby moc korzystac z klas zend Db_Table, musimy przekazac jej informacje z ktérej bazy danych majg
korzysta¢ (razem z nazwg uzytkownika oraz hastem). Z raciji, ze nie chcemy zakodowa¢ tej informac;ji “na
sztywno” w kodzie aplikacji (tzw. “hard-coding” — przyp.ttum.), skorzystamy z pliku konfiguracyjnego.
Komponent zend Application posiada plugin stuzgcy do automatycznej konfiguracji bazy danych, tak
wiec wystarczy dodac¢ odpowiednie dyrektywy konfiguracyjne do pliku configs/application.ini, a
plugin zajmie sie resztg.

Otworz plik application/configs/application.ini i dodaj ponizsze linie w sekcji [production]:

resources.db.adapter = PDO MYSQL
resources.db.params.host = localhost
resources.db.params.username = rob
resources.db.params.password = 123456
resources.db.params.dbname = zf-tutorial

Oczywiste jest, ze powinienes$ uzy¢ swojej nazwy uzytkownika, hasta oraz nazwy bazy danych — nie moich!
(baza musi by¢ wczesniej utworzona - przyp. thum.). Potgczenie z bazg danych zostanie utworzone
automatycznie i przypisane do klasy Zend Db Table. Natemat innych pluginbw Zend Applicaion
mozesz poczytac tutaj: http://framework.zend.com/manual/en/zend.application.available-resources.html.

Stworz tabele bazy danych

Jak wspomnieliSmy na poczatku, do przechowywania naszych danych wykorzystamy baze danych. Uzywaé
bede MySQL, dlatego kod SQL tworzgcy tabele wyglada nastepujgco:

CREATE TABLE albums (
id int(11) NOT NULL auto_increment,
artist varchar (100) NOT NULL,
title varchar (100) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

)

Uruchom ten kod korzystajac z klienta MySQL, np. phpMyAdmin badz klienta mysql obstugiwanego z linii
polecen (komenda mysql).

Dodaj testowe dane

Dodamy takze kilka rekordéw do tabeli, abysmy mogli zaobserwowac dziatanie strony gtdwnej naszej
aplikaciji. Ja wybiore liste pierszych pieciu bestselleréw ze sklepu Amazon UK. Wykonaj ponizsze zapytanie
za pomocg swojego klienta MySQL.:

INSERT INTO albums (artist, title)

VALUES
('Paolo Nutine', 'Sunny Side Up'),
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'Florence + The Machine', 'Lungs'),
'Massive Attack', 'Heligoland'),
'Andre Rieu', 'Forever Vienna'),
'Sade', 'Soldier of Love');

(
(
(
(
Teraz, kiedy posiadamy prosty zestaw danych w naszej bazie, mozemy zabrac sie za pisanie prostego
modelu.

Model

Zend Framework nie udostepnia klasy Zend Model, poniewaz model odpowiada za Twojg logike
biznesowg i to od Ciebie zalezy jak jg zaimplementujesz. Isnieje wiele réznych komponentéw, ktére mozesz
wykorzystac do tego celu. Jednym z podejs¢ jest posiadanie klasy modelu dla kazdej encji Twojej aplikacji, a
nastepnie uzywac tzw. ‘obiektu mapujgcego’ ktéry pobiera i zapisuje dane do bazy. Podejscie to opisane jest
w tym dokumencie: http://framework.zend.com/manual/en/learning.quickstart.create-model.html.

Na potrzebny tego kursu, utworzymy model dziedziczgcy po klazie Zend Db Table oraz korzystajgcy z
klas zend Db Table Row. Zend Framework udostepnia component Zend Db Table, ktdry implementuje
wzorzec projektowy Table Data Gateway. Wzorzec ten udostepnia interfejs do komunikacji z tabelg w bazie
danych. Miej jednak na uwadze, ze Table Data Gateway moze by¢ ograniczeniem w przypadku wigkszych
aplikacji. Istnieje takze pokusa, aby umieszcza¢ kod zwigzany z obstugg bazy danych w ramach akcji
kontrolerow.

Klasa zend Db Table Abstract jest klasa abstrakcyjna, po ktérej dziedziczy¢ bedzie nasza klasa
stuzgca do zarzagdzania naszymi albumami. Nazwa klasy nie ma znaczenia, aczkolwiek wskazane moze byé
nazwanie jej podobnie jak tabeli w naszej bazie. Nasz projekt posiada domysiny “autoloader” zainicjowany
przez Zend Application, ktdry mapuje nasze klasy na odpowiadajgce im pliki w obrebie naszego
modutu. Znaczy to, ze dla klas umieszczonych w ramach gtéwnego folderu application/ bedziemy
uzywac prefiksu Application w nazwach klas.

Autolader mapuje klasy na w nastepujacy sposoéb:

Prefiks Folder
Form forms
Model models
Model DbTable models/DbTable
Model Mapper models/mappers
Plugin plugins
Service services
View Filter view/filters
View Helper view/helpers

Z racji, ze nazywamy modele zgodnie z nazwami tabel w bazie danych oraz korzystamy z Zzend Db Table,
nasza klasa nazywac sie bedzie Application Model DbTable Albums i zapisana bedzie w pliku
applications/models/DbTable/Albums.php.

Aby “dac¢ zna¢” klasom Zend Db Table do ktorej tabeli majg sie odnosi¢, musimy przypisa¢ do
chronionego atrybutu obiektu ($_name) nazwe tableli. zend Db Table zaktada takze, Ze tablela posiada
kolumne (z kluczem podstawowym) o nazwie id, ktérej warto§¢ zwiekszanana jest automatycznie przez
baze danych przy dodawaniu kolejnych rekordéw (“autoincrement” w MySQL, sekwencje w przypadku
PostgreSQL — przyp. ttum.). Nazwa kolumny z kluczem podstawowym moze by¢é zmieniona, jesli zajdzie
taka potrzeba.

Mozemy skorzysta¢ z narzedzia ZF w celu oszczedzenia nam pracy. Uruchom ponizszg komende:
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zf create db-table Albums albums

Narzedzie ZF utworzyto za nas plik Albums . php w folderze application/models/DbTable. Plik ten
zawiera definicje klasy Application Model DbTable Albums fgcznie z ustawionym atrybutem $ name
wskazujgcym na odpowiadajgca tabele w bazie danych.

Teraz musimy doda¢ troche wiasnego kodu. W tym celu, edytuj plik
application/models/DbTable/Albums.php idodaj metody getAlbum (), addAlbum(),
updateAlbum () and deleteAlbum () tak, aby plik wygladat nastepujgco:

zf-tutorial/application/models/DbTable/Albums.php
<?php

class Application Model DbTable Albums extends Zend Db Table Abstract
{

protected $ name = 'albums';

public function getAlbum($id)
{
$id = (int) $id;
Srow = S$this->fetchRow('id = ' . $id);
if (!'Srow) {
throw new Exception("Could not find row $id");

}

return $row->toArray();

}

public function addAlbum(S$artist, S$title)
{
Sdata = array(
'artist' => Sartist,
'title' => Stitle,
);
Sthis->insert (Sdata);
}

public function updateAlbum($id, Sartist, S$Stitle)
{
Sdata = array(
'artist' => Sartist,
'title' => Stitle,
);
Sthis->update ($data, 'id = '. (int)$id);
}

public function deleteAlbum ($id)
{
Sthis->delete('id ="' . (int)$id);
}
}

Stworzyllismy cztery metody pomocznicze, z ktérych bedzie korzystac¢ nasza aplikacja. Metoda

getAlbum () zwrdci jeden rekord w postacji tablicy, addAlbum () tworzy nowy rekord w bazie danych,
updateAlbum () uaktualnia informacje o albumie a deleteAlbum () usuwa album. Kodu dla kazdej z tych
akgji nie trzeba raczej wyjasnia¢. Mozesz takze skonfigurowa¢ zend Db Table tak, aby moc pobierac
dane z powigznych tabel, aczkolwiek nie jest to czescig tego kursu.

Naszym zadaniem bedzie pobranie danych z bazy danych w kontrolerze i przypisanie ich do widoku,

jednakze, zanim bedziemy mogli tego dokona¢, musimy zrozumiec jak dziata system widokéw w Zend
Frameworku.

Szablony widoku (layouts) i widoki (views)
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Komponent widoku Zend Frameworka nazywa si¢ Zend View — cO nie jest zaskakujgce. Komponent
widoku pozwoli nam na rozdzielenie kodu odpowiedzialnego za wyswietlanie strony od kodu w akcjach
kontrolerow.

Podstawowy sposob uzycia zend View wyglgda tak:

S$view = new Zend View();
Sview->setScriptPath ('/path/to/scripts');
echo $view->render ('script.php');

tatwo mozna zauwazy¢, ze korzystajgc z powyzszego kodu w kazdej z naszych akcji, skoriczymy na pisaniu
w kotko tego samego, strukturalnego kodu, ktéry nie ma nic wspéinego z wykonywang akcja. Lepszym
rozwigzaniem byloby zainicjowanie gdzie$ obiektu widoku i korzystanie z zainicjowanego juz obiektu. Zend
Framework udostepnia ActionHelper (po polsku “pomocnik akcji”) 0 nazwie ViewRenderer. Jego zadaniem
jest zainicjowanie atrybutu widoku w ramach kontrolera ($this->view) oraz automatyczne
wyrenderowanie widoku pod koniec wykonywania akcji.

W celach renederingu, ViewRenderer konfiguruje obiekt zend View tak, aby szukat on plikow widoku w
folderze views/scripts/{nazwa kontrolera} i domysinie wybierat plik o takiej samej nazwie jak
nazwa wykonywanej akcji, z dodanym rozszerzeniem phtml. Tak wigc renderowanym plikiem widoku
bedzie views/scripts/{nazwa kontrolera}/{nazwa akcji}.phtml awygenerowana tresc¢
zostanie przypisana do obiektu Response. Obiekt Response uzywany jest w celu tgczenia wszystkich
nagtéwkow HTTP, zawartosci odpowiedzi oraz wyjgtkéw bedgcych wynikiem uzywania MVC. Front
Controller pod koniec przetwarzania zadania automatycznie wysyta nagtéwki, a wraz z nimi tres¢
odpowiedzi.

Wymienione wyzej czynnos$ci sg wykonywane za nas automatycznie podczas tworzenia projektu czy tez
dodawania kontroleréw oraz akcji za pomocg Zend Tool .

Wspoiny kod HTML: Szablony widokdéw (layouts)

Szybko staje sie oczywiste, ze w naszych widokach bedzie sporo identycznego kodu HTML — m.in. dla
nagtéwka i stopki, mozliwe takze, ze dodatkowo dla paneli bocznych, Jest to czesto spotykany problem,
dlatego ZendFramework zawiera komponent Zend Layout. Zend Layout pozwala nam na przeniesienie
powtarzajgcego sie kodu (nagtéwek, stopka itd) do pliku szablonu widoku, w ramach ktérego wstawiana jest
zawartos¢ wyrenderowanego widoku przypisanego do wykonywananej akcji.

Domysinym miejscem do zapisywania szablonéw widoku jest folder application/layouts/. Istnieje
takze plugin do zend Application ktory skonfiguruje Zzend Layout za nas. Skorzystamy z Zend Tool
do stworzenia szablonu widoku i modyfikaciji pliku konfiguracji. Z poziomu terminala/wiersza polecen
wykonaj nastepujgca komende w folderze zf-tutorial:

zf enable layout

Zend_ Tool stworzyt folder application/layouts/scripts oraz szablon widoku layout.phtml w
tym folderze. Dokonat takze modyfikacji pliku application. ini dodajac linijke
resources.layout.layoutPath = APPLICATION PATH "/layouts/scripts/" nakoncu sekKcji
[production].

Na samym koncu procesu przetwarzania zadania, kiedy akcje kontrolerow zostaty juz wykonane,

Zend_ Layout dokona renderingu naszego szablonu widoku. Zzend Tool udostepnia bardzo prosty szablon
ktéry wyswietla tylko zawartosé pliku widoku wykonywanej akcji. Dodamy do niego kod wymagany w naszej
aplikacji. Otworz plik layouts.phtml i zamien znajdujacy sie tam kod na ponizszy:

zf-tutorial/application/layouts/scripts/layout.phtml

<?php

Sthis->headMeta () ->appendHttpEquiv ('Content-Type', 'text/html;charset=utf-8");
Sthis->headTitle () ->setSeparator (' - ');

Sthis->headTitle ('Zend Framework Tutorial');
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echo $this->doctype(); 2>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">

<head>
<?php echo S$this->headMeta(); 2>
<?php echo $this->headTitle(); ?>
</head>
<body>

<div id="content">
<hl><?php echo $this->escape ($this->title); ?></hl>
<?php echo $this->layout () ->content; 2>

</div>

</body>

</html>

Plik szablonu zawiera “zewnetrzny” kod HTML, ktéry wyglada dos¢ standardowo. Tak samo jak w ramach
normalnych plikéw PHP, w ramach widokéw i szablonéw mozemy korzystac ze sktadni PHP. Dostepna
zmienna $this odpowiada obiektowi widoku, do ktérego mamy dostep z poziomu kontrolera: $this-
>view. Mozemy uzywac tego obiektu do pobierania danych oraz w celu wywotywania metod. Metody te
(znane jako helpery widoku — view helpers) zwracajg najczesciej cigg tekstowy, tak wiec mozliwe jest uzycie
instrukcji echo.

Na poczatku konfigurujemy kilka helperéw widoku dla sekcji head strony, a nastepnie wyswietlamy
prawidtowy doctype. W ramach taga <body>, stworzymy diva zawierajgcego tag <h1> z tytutem strony.
Aby zagniezdzi¢ widok wykonywanej wtasnie akcji w ramach szablonu widoku, skorzystamy z helpera
layout ():echo $this->layout () ->content;.Znaczy to, ze najpierw zostanie wykonany skrypt
widoku, a nastepnie szablon.

Zanim zaczniemy, musimy ustawi¢ doctype. Z racji ze widoki renederowane sg wczesniej, warto ustawi¢
odpowiedni doctype na samym poczagtku zgdania, tak aby niektére klasy mogty z tego korzystaé -
przyktadem takiej klasy jest zend Form.

Aby ustawi¢ doctype dodamy jeszcze jedng linie w pliku application.ini, w sekcji[production] :

resources.view.doctype = "XHTML1 STRICT"

Dzieki temu helper doctype () wygeneruje za nas odpowiedni cigg znakéw, a komponenty takie jak
zend Form bedg w stanie wygeneorwac kod odpowiedni dla wybranego standardu.

Stylowanie

Mimo tego, ze dokument ten jest tylko wprowadzeniem, bedziemy potrzebowaé pliku CSS, aby nasza
aplikacja wygladata cho¢ troche reprezentatywnie. Niestety, wykorzystanie plikéw CSS powoduje maty
problem polegajgcy na tym, Zze nie wiemy jakg sciezke podaé do pliku CSS, poniewaz aplikacja nie znajduje
sie w gtéwnym folderze serwera (tzn, ze uruchamiamy jg z poziomu http://localhost/zf-
tutorial/public - przyp.ttum.).Jednakze, istnieje helper o nazwie baseUrl (). Jego zadaniem jest
pobranie informacji z obiektu zadania i utworzenie odpowiedniego przedrostka adresu (w naszym wypadku
zwréci on cigg zf-tutorial/public).

Mozemy teraz doda¢ odnosnik do pliku CSS w ramach sekcji <head> pliku
application/layouts/scripts/layout.phtml ponownie wykorzystujgc do tego helper widoku - w
tym wupadku bedzie to headLink ():

zf-tutorial/application/layouts/scripts/layout.phtml

<head>

<?php echo $this->headMeta(); 2>

<?php echo $this->headTitle(); ?>

<?php echo $this->headLink () ->prependStylesheet ($this->baseUrl().'/css/site.css'); ?>
</head>
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Poprzez wykorzystanie metody prependStylesheet () helpera headLink (), zezwalamy widokom na
dotgczanie specyficznych dla siebie plikow CSS, ktére zostang podlinkowane w sekcji <head> po pliku

gtébwnym - site.css.

W pliku CSS potrzebujemy kilku podstawowych defnicji, tak wiec utwérzmy folder css w lokalizacji
public/ oraz plik site.css z ponizszym kodem:

zf-tutorial/public/css/site.css
body,html {
margin: 0 5px;

font-family: Verdana,sans-serif;

t

hl {
font-size: 1l.4em;
color: #008000;

a {
color: #008000;
}

/* Table */
th |
text-align: left;
}
td, th {
padding-right: 5px;
}

/* style form */

form dt {
width: 100px;
display: block;
float: left;
clear: left;

}

form dd {
margin-left: 0;
float: left;

}

form #submitbutton {
margin-left: 100px;

}

Teraz strona powinna wygladac¢ troszke fadniej, aczkolwiek jak widzisz — nie jestem grafikiem!

Mozemy teraz $miato wykasowac zawartosc¢ plikéw index.phtml, add.phtml, edit.phtml oraz
delete.phtml, ktdre jak pewnie pamietasz, znajdziesz w folderze
pplication/views/scripts/index.

Lista albumow

Teraz, kiedy mamy przygotowang konfiguracje, schemat bazy danych oraz podstawowe widoki, mozemy
zabrac sie za pisanie kodu aplikacji. Zaczniemy od klasy IndexController i akcji indexAction () —
przygotujemy kod, ktéry pobierze liste albuméw z bazy danych i wyswietli jg w postaci tabeli.

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

function indexAction ()

{

Salbums = new Application Model DbTable Albums();

Sthis->view->albums

= Salbums->fetchAll () ;
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Najpierw tworzymy nowy obiekt modelu. Metoda. fetchAll () zwraca obiekt klasy
Zend Db Table Rowset, ktory pozwoli nam iterowac po znalezionych rekordach w ramach pliku widoku.

Mozemy teraz zapisa¢ ponizszy kod w pliku index.phtml:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/index.phtml
<?php
Sthis->title = "My Albums";
Sthis->headTitle (Sthis->title);
>
<p><a href="<?php echo $this->url (array('controller'=>"index"',
'action'=>"add'));?>">Add new album</a></p>
<table>
<tr>
<th>Title</th>
<th>Artist</th>
<th>g&nbsp;</th>
</tr>
<?php foreach ($this->albums as $album) : 2>
<tr>
<td><?php echo $this->escape ($Salbum->title);?></td>
<td><?php echo $this->escape ($album->artist);?></td>
<td>
<a href="<?php echo $this->url (array('controller'=>"'index"',
'action'=>'edit', 'id'=>$album->id));?>">Edit</a>
<a href="<?php echo $this->url (array('controller'=>"'index"',
'action'=>'delete', 'id'=>Salbum->id));?>">Delete</a>
</td>
</tr>
<?php endforeach; 72>
</table>

Pierwszymi rzeczami, jakie zrobimy bedzie ustawienie tytutu strony (wykorzystana bedzie w layoucie) oraz
ustawienie tytutu dla sekcji <head>, uzywajgc helpera headTitle () — wySwietlony zostanie on na pasku
przegladarki. Nastepnie tworzymy odnosnik do dodania nowego albumu. Helper widoku o nazwie url () jest
czescig frameworka i odpowiada za stworzenia prawidtowego odnosnika wraz z adresem bazowym.
Woystarczy, ze przekazemy tablice parametréw z nazwg kontrolera i akcji, a resztg zajmie sie helper.

Nastepnie tworzymy tabele zawierajgca tytut i wykonawce kazdego albumu oraz odnosniki prowadzacych do
edycji oraz usuwania rekordow. Wykorzystujemy standardowa petle foreach: do iteracji po liscie albumoéw.
Warty odnotowania jest fakt, ze uzywamy alternatywnej formy zapisu instrukcji sterujgcych — zakonczonych
dwukropkiem oraz srednikiem w przypadku endforeach; - rozwigzanie takie pozwala tatwiej zorientowac
sie w kodzie. Ponownie wykorzystujemy helper url () do utworzenia odnosnikow.

Jesli przejdziesz pod adres http://localhost/zf-tutorial/public/ (bgdz ten ustawiony przez Ciebie!) powiniene$
zobaczy¢ liste albuméw, wygladajgcg mniej wiecej tak:
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ano My Albums - Zend Framework Tutorial
[ - | > l [+ |@ http:/ flocalhost/zf-tutorial fpublic/ G] ﬁ"l' Google Uk -\l

My Albums

Add new album

Title Artist

Sunny Side Up Paolo Nutine Edit Delete
Lungs Florence + The Machine Edit Delete
Heligoland Massive Attack Edit Delete
Forever Vienna Andre Rieu Edit Delete
Soldier of Love Sade Edit Delete
testl! test! Edit Delete

Dodawanie nowych albumoéw

Mozemy teraz dopisa¢ kod odpowiedzialny za funkcjonalno$¢ dodawania nowego albumu. Proces ten
bedzie skfadat sie z dwdch czesci:

Wyswietlenie uzytkownikowi formularza dodawania albumu
Przetworzenie danych z formularza i zapisanie ich w bazie danych

Do tego celu wykorzystamy klase zend Form. Komponent Zend Form umozliwia utworzenie formularza
oraz walidacje danych wejsciowych. Tworzymy nowg klase Form Album (dziedziczgcg po Zend Form)w
celu zdefiniowania naszego formularza. Z racji, ze jest to komponent naszej aplikaciji, definicja klasy
przechowywana jest w pliku A1bum. php w folderze forms. Zaczniemy od wykorzystania komendy z £ do
stworzenia odpowiedniego pliku:

zf create form Album

Polecenie to utworzy plik Album.php w folderze application/forms. Klasa zawiera takze metode
init (), w ktérej to mozemy dokonaé konfiguracji formularza oraz dodaé potrzebene elementy. Dokonaj
edycji pliku application/forms/Album.php i wklej tam nastepujgcy kod:

zf-tutorial/application/forms/Album.php
<?php

class Application Form Album extends Zend Form

{
public function init ()
{

Sthis->setName ('album') ;

$id = new Zend Form Element Hidden('id');
Sid->addFilter ('Int'");

Sartist = new Zend Form Element Text ('artist');
Sartist->setLabel ("Artist")
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->setRequired (true)
->addFilter ('StripTags"')
->addFilter ('StringTrim')
->addValidator ('NotEmpty"') ;

Stitle = new Zend Form Element Text ('title');
Stitle->setLabel ('Title'")
->setRequired (true)
->addFilter ('StripTags"')
->addFilter ('StringTrim')
->addValidator ('NotEmpty"') ;

Ssubmit = new Zend Form Element Submit ('submit');

S$submit->setAttrib ('id', 'submitbutton');

Sthis->addElements (array ($id, Sartist, S$title, S$submit));

W ramach metody init () klasy Application Form Album utworzyliSmy cztery elementy formularza,
odpowiednio dla identyfikatora albumu, nazwy wykonawcy, tytutu ptyty oraz przycisku wysytania formularza.
Kazdemu z nich przypisaliSmy rézne atrybuty, tgcznie z etykieta, ktéra zostanie wyswietlona obok niego. W
przypadku identyfikatora chcemy, aby byt on tylko liczbg catkowitg (przeciwdziatanie potencjalnym atakom
SQL Injection). Dlatego dodajemy filtr Int, ktéry wykona to zadanie za nas.

Dla elementéw tekstowych, dodajemy dwa filtry: StripTags oraz. StringTrim. Pierwszy usuwa
niechciane znaczniki HTML, drugi natomiast niepotrzebne biate znaki. Definiujemy je takze jako pola
wymagane oraz dodajemy walidatory NotEmpty aby upewni¢ sie, ze uzytkownik wpisze dane ktérych od
niego wymagamy (walidator NotEmpty praktycznie nie jest wymagany, poniewaz zostaje on automatycznie
dodany w momencie zdefiniowania pola jako wymagane — linijka ta zostata jednak dodana, aby pokazaé
sposob w jaki dodaje sie walidatory).

Musimy teraz wyswietli¢ formularz oraz obstuzy¢ przestane dane. Dokonamy tego w ramach metody
addAction () kontrolera IndexController:

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

function addAction ()

{
Sform = new Application Form Album();
Sform->submit->setLabel ('Add") ;
Sthis->view->form = S$Sform;

if ($Sthis->getRequest ()->isPost()) {
SformData = S$this->getRequest ()->getPost ()
if ($form->isValid($formData)) {
Sartist = $form->getValue('artist');
Stitle = S$form->getValue('title');
Salbums = new Application Model DbTable Albums();
Salbums->addAlbum ($artist, $title);

Sthis-> helper->redirector('index'");
} else {

Sform->populate (SformData) ;
}

Przeanalizujmy kod krok po krku:

$form = new Application Form Album();
Sform->submit->setLabel ('Add"') ;
Sthis->view->form = S$form;
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Inicjujemy obiekt klasy Form Album, ustawiamy nazwe przycisku wysytajgcego formularz na “Add” oraz
przypisujemy do zmiennej widoku.

if ($Sthis->getRequest ()->isPost()) {
SformData = S$this->getRequest ()->getPost () ;
if ($form->isvValid($formData)) {

Jesli metoda obiektu zgdania, isPost () zwraca wartos¢ true, znaczy to ze formularz zostat wystany,
dlatego tez mozemy pobra¢ przestane dane za pomocg metody getPost () i sprawdzi¢ ich poprawnosé za
pomocg metody isvalid () formularza.

Sartist = Sform->getValue('artist');

Stitle = S$form->getValue('title');

Salbums = new Application Model DbTable Albums () ;
Salbums->addAlbum (Sartist, S$title);

Jesli przestane dane sg poprawne, inicjuemy obiekt klasy modelu -
Application Model DbTable Albums i wywotujemy zdefniowang wczesniej metode addAlbum () w
celu zapisania danych w bazie.

S$this-> helper->redirector ('index');

Kiedy juz zapisaliSmy nowy rekord w bazie, przekierowujemy zgdanie do akcji index, wykorzystujgc do
tego celu helper Redirector (chcemy wrdci¢ do strony gtowne;j).

} else {
Sform->populate ($formData) ;
}

Jesli dane formularza nie przeszty procesu walidacji, wypetniamy pola formularza przestanymi danymi i
ponownie wyswietlamy go uzytkownikowi.

Musimy teraz wyswietli¢ formularz w ramach pliku widoku add.phtml:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/add.phtml
<?php

Sthis->title = "Add new album";
Sthis->headTitle (Sthis->title);

echo $this->form ;

2>

Jak widaé, wyswietlenie formularza jest bardzo proste — wystarczy skorzystaé z instrukcji echo. Teraz
powinismy mie¢ mozliwos¢ skorzystania z odnosnika “Add new album” na stronie gtdéwnej i pomysinego
dodania nowego albumu do listy.

Edycja albumu

Edycja albumu jest bardzo podobna do jego dodawania, dlatego kod wyglada podobnie:

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

function editAction ()

{
Sform = new Application Form Album();
Sform->submit->setLabel ('Save') ;
Sthis->view->form = $form;

if (Sthis->getRequest () ->isPost()) {
SformData = S$this->getRequest ()->getPost () ;
if ($Sform->isvValid(SformData)) {
$id = (int) $form->getValue('id');
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Sartist = $form->getValue('artist');

Stitle = S$form->getValue('title');

Salbums = new Application Model DbTable Albums();
Salbums->updateAlbum ($id, S$Sartist, Stitle);

Sthis-> helper->redirector('index'");

} else {
Sform->populate ($SformData) ;

}

} else {

$id = $this-> getParam('id', 0);

if ($id > 0) {
Salbums = new Application Model DbTable Albums();
Sform->populate ($albums->getAlbum($id)) ;

Przyjrzyjmy sie réznicom migedzy tym kodem, a kodem dodawania albumu. Pierwsze co robimy przed
wyswietleniem formularza uzytkownikowi to pobranie danych albumu oraz przypisanie ich do pél formularza..
Odpowiada za to ponizszy fragment kodu:

$id = $this-> getParam('id', 0);

if ($id > 0) {
Salbums = new Application Model DbTable Albums () ;
Sform->populate ($Salbums->getAlbum($id)) ;

}

Zwré¢ uwage, ze kod ten wywolywany jest w momencie, kiedy zgdanie nie jest przesytane metodg POST,
poniewaz w przypadku przestania go metodg POST, uruchamiany jest kod opowiedzialny za przetworzenie
formularza. W celu wyswietlenia danych albumu, pobieramy najpierw z parameter id z zgdania za pomocg
metody getParam (). Nastepnie wykorzystujemy model aby pobra¢ rekord z bazy danych oraz wypetni¢
formularz tymi danymi. (to jest wtasnie powdd, dla ktérego metoda getAlbum () zwraca tablice).

Po walidacji danych formularza, uaktualniamy dane w bazie, wykorzystujgc do tego celu metode
updateAlbum():

$id = $form->getValue('id');

Sartist = S$form->getValue('artist');

Stitle = S$form->getValue('title');

Salbums = new Application Model DbTable Albums () ;
Salbums->updateAlbum ($id, S$Sartist, S$title);

Plik widoku jest identyczny jak w przypadku add.phtml:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/edit.phtml
<?php

$this->title = "Edit album";
Sthis->headTitle ($Sthis->title);

echo $this->form ;
>

Powinienes teraz mie¢ mozliwos¢ edycji albuméw.

Usuwanie albumu

W celu ukonczenia naszej aplikacji, musimy dodac takze funkcjonalno$é usuwania albumu. Posiadamy
przeciez odnosnik “Delete” przy kazdym z albuméw, jednak kasowanie albumu bezposrednio to zbyt proste
podejscie. Bytoby to po prostu zte. Majgc na uwadze specyfikacje HTTP, pamietamy, ze nie powinnismy
uzywac metody GET w przypadku wywotywania nieodwracalnych akcji — wskazane jest uzycie zamiast tego
metody POST.
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Powinnismy wyswietli¢ formularz potwierdzajgcy che¢ usuniecia albumu i usuna¢ go dopiero wtedy, gdy
uzytkownik kliknie przycisk “Yes”. Z racji tego, ze formularz bedzie bardzo prosty, zakodujemy go
bezposrednio w naszym widoku (w koricu korzystanie z Zend_Form jest opcjonalne).

Zacznijmy od kodu akcji IndexController: :deleteAction():

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

public function deleteAction|()

{

if ($Sthis->getRequest ()->isPost()) {
Sdel = $this->getRequest ()->getPost('del');
if ($del == 'Yes') {

$id = $this->getRequest () ->getPost ('id');
$Salbums = new Application Model DbTable Albums () ;
Salbums->deleteAlbum ($id) ;

}

Sthis-> helper->redirector('index'");

} else {

$id = $this-> getParam('id', 0);

Salbums = new Application Model DbTable Albums () ;

Sthis->view->album = S$albums->getAlbum($id) ;

Tak samo jak w przypadku dodawnia i edycji, wykorzystamy metode obiektu zgdania isPost () wcelu
okreslenia, czy powinnsmy wyswietli¢ formularz potwierdzajacy usuniecie czy tez rzeczywiscie usungé
rekord. Skorzystamy z modelu Application Model DbTable Albums oraz metody deleteAlbum() W
celu usunecia albumu. Jesli zgdanie nie zostato przestane metodg POST, pobierzemy odpowiedni rekord i
przypiszemy go do obiektu widoku korzystajgc z parametru id.

Plik widoku zawiera prosty formularz:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/delete.phtml

<?php

Sthis->title = "Delete album";
Sthis->headTitle (Sthis->title);
>

<p>Are you sure that you want to delete

'<?php echo $this->escape($this->album|['title']); ?>' by

'<?php echo $this->escape ($this->album['artist']); 2>'?
</p>
<form action="<?php echo $this->url (array('action'=>'delete')); ?>" method="post">
<div>

<input type="hidden" name="id" value="<?php echo $this->album['id']; 2>" />

_n

<input type="submit" name="del" value="Yes" />
<input type="submit" name="del" value="No" />
</div>
</form>

Wyswietlamy wiadomos¢ potwierdzajgcg chec usuniecia albumu, a nastepnie formularz z przyciskami “Yes”
oraz “No”. W ramach akcji sprawdzamy, czy uzytkownik wcisnat przycisk “Yes”.

To wszystko — posiadasz teraz w petni dziatajaca aplikacje.

Podsumowanie

Dotarlismy do kornca tego krétkiego kursu majacego na celu stworzenie prostej, lecz w petni funkcjonalnej
aplikacji bazujgcej na wzorcu MVC za pomocg Zend Frameworka.Mam nadzieje, ze materiat ten byt dla
Ciebie interesujgcy. Jesli znalazies jakies btedy, napisz prosze do mnie: rob@akrabat.com!
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Ten kurs objat swoim zakresem tylko podstawowe zagadnia — jest jeszcze wiele do odkrycia! Dodatkowo,
pomingtem wiele wyjasnien. Na mojej stronie, http://akrabat.com znajdziesz wiele artykutéw na temat Zend
Framewora. No i zdecydowanie powiniene$ przeczyta¢ manual dostepny na stronie:
http://framework.zend.com/manual

Jesli jednak wolisz stowo drukowane, napisatem ksigzke nazwang Zend Framework in Action, ktérg jest

dostepna w sprzedazy. Wiecej informacji znajdziesz na stronie http://www.zendframeworkinaction.com.
Sprawdz ©

Od ttumacza: W miare mozliwo$ci staratem sie przettumaczy¢ dokument stowo w stowo, zachowujgc styl
oryginatu. Nie wnikatem w to, czy MVC w ZF w rzeczywistosci jest prawdziwym MVC, czy tez Zendowy
widok naprawde jest widokiem wg definicji tego wzorca. To samo tyczy sie innych wzorcéw wspomnianych w
dokumencie. Takie rzeczy jak nazwy przyciskow, czy odnosnikéw nie byty ttumaczone celowo.
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